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IV. ULUSLARARASI GEBZE TEKNIK UNIVERSITESI
KELEBEK ROBOT OLIMPIiYATLARI

GiZzGi iZLEYEN KATEGORISI

=> Belirtilenler sadece “Cizgi Izleyen” kategorisi icin gegerlidir. Bu kurallarin
disinda genel kurallar da dikkate alinmalidir.

=> Gebze Teknik Universitesi Robotik ve Otomasyon Kuliibii gerek gérdiigii

takdirde kurallari degistirme hakkina sahiptir.

=> 5846 Sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu geredince GTU Robotik ve
Otomasyon Kuliibiine aittir.

Yarisma boliimiine Madde 11 eklenmistir

GOREV TANIMI

Cizgi izleyen kategorisi dahilinde robotlardan, siyah pist Uzerine beyaz veya beyaz pist
Uzerine siyah ¢izgi ile tarafimizca tasarlanmig olan parkuru en kisa siirede ve en az ceza
suresi ile tamamlamalari beklenmektedir.

YARISMACILARIN DERECELENDIRILMESI

1. Yarisma zamana kars! yapilacaktir.

Yaris boyunca sire hesabi, hakemler tarafindan kronometrelerde tutulacaktir.

3. Bir yarismacinin toplam puani “pisti bitirdigi sire ile ceza surelerinin toplami” ile
belirlenecektir.

4. En dusuk toplam sUreye sahip robottan baslayarak siralama olusturulur.

N

5. Pist sonu puanlari ayni olan yarismacilar arasindaki siralamada en az ceza suresi
alan yarismaci daha dncelikli olacaktir.

6. Iki yarismacinin pist bitirme stireleri ve ceza siireleri esit ise hafif olan robot daha
oncelikli olacaktir.

7. Eger iki robotun agirliklari da esitse yarismaya ilk kayit yaptiran yarismaci éncelikli
olacaktir.
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ROBOT OZELLIKLERI

1. Robotlar 250 mm ene, 350 mm boya ve 200 mm derinlige sahip kutuya sigmahdir.
2. Robotlarin sahip olduklari toplam agirlikta herhangi bir sinirlama yoktur.
3. Robotlar otonom olmak zorundadir.

PARKUR OZELLIKLERI

1. Parkur siyah pist Uzerine beyaz ya da beyaz zemin Uzerine siyah bant ¢ekilerek

olusturulmustur.

Parkurun yol genisligi 470 mm ve 600 mm arasindadir.

3. Parkurda gizgileri olusturan bantlarin genisligi 18 mm’dir.

4. Parkurlarin imalati asamasinda parkurlarin genel yapisini bozmayacak sekilde
degisiklikler olabilir. Bu degisiklikler yarisma éncesinde yarismacilara bildirilecektir

A

TEKNIK MOLA

1. Teknik mola, yarismacilarin talebi Gzerine hakemler tarafindan uygun gorilirse
verilecektir.

1 adet teknik mola hakki vardir ve 3 dakikadir.

Teknik mola kullanilirken kronometrelerde tutulan zaman durdurulur.
Hakem gdzetiminde ve yarisma alanindan ¢ikmadan kullanilabilir.

Yarigma sirasinda robotlar uzerinde lastik, teker ve pil degisikliginden baska bir
degisiklik yapilamaz. Robot gévdesinin degistirilmesi gibi fiziksel gérunum
degisikliklerinin hepsinde robot diskalifiye edilir.
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DiISKALIFIYE DURUMLARI

1.

N

3 dakikalik gagri suresi gegmis olmasina ragmen yarigma alaninda bulunmayan

robotlar diskalifiye edilecektir.

Yarisg pistine kasith olarak zarar veren robotlar diskalifiye edilecektir.

3 kere baslangi¢ hakkini kullanmasina ragmen hala harekete baslayamayan robotlar
diskalifiye edilecektir.

Kayit masasinda robotun tGzerine yapistirilan barkod soékilemez, yeri degdistiriliemez,
bu durumlarda robot diskalifiye edilecektir.

Kayitli yarismaci ile kayith robotun barkodunun eslesmedigi durumlarda robot
diskalifiye edilecektir.

YARISMA

1.

L

10.

11.

Robotlar sirayla yarisirlar. Bu siralama yarisma gunu bilgisayar kurasiyla belirlenecektir.

Robotlarin baglamadan énce hakem masasinda boyut kontrolt yapihir, agirliklari élgulur
ve kaydedilir. Agirlik dlgiminden sonra robota herhangi bir sey eklenemez ¢ikarilamaz.

Robotlar parkurda 1 tur atacaklardir.
1 tur en fazla 3 dk olabilir. 3 dk sonunda 1 turu bitiremeyen robot diskalifiye edilir.
Yarigsma sureleri hakemler tarafindan kronometre ile tutulacaktir.

Hakem isaretinden sonrasinda robotun 10 sn igerisinde yarismaya baglamasi gerekir.
Baslayamayan robota 10 sn sure cezasi verilerek bir hak daha verilir. Her robotun 3 defa
baslama hakki vardir. 3. Hakkinda da baslayamayan robot diskalifiye edilir.

Robotlarin baslangi¢ bélgesinden baslayip bitis bdlgesinde durmalari beklenmektedir.

Robotlarin gizgileri takip etmesi gerekmektedir. Govdesinin tamami parkurun disina ¢ikan
robotlar yoldan ¢ikmig sayilir. Parkurun digina ¢gikan robota 5 sn slire cezasi verilir. Robot
parkurdan c¢iktiktan sonra da slre durdurulmaz devam eder. Bu noktada robot ¢iktigi
bdélimin basindaki gift gizginin arkasina veya ekstra 10 sn ceza ile bir sonraki bolimun
basindaki c¢ift ¢izginin arkasina koyulur karar yarigmaciya aittir.

Her robotun 2 defa parkurdan ¢ikma hakki vardir 3 defa parkurdan ¢ikan robot diskalifiye
edilir.

Bitis bolgesine ulasip bolge igerisinde duramayan robot 1 turu bitirmis sayilir. Duramadigi
icin 10 sn ceza verilir.

3 Numarali bélgede ¢emberde 2 tur atmasi gerekmektedir, 1 tur atip devam eden
robotlara 10 sn ceza verilir.
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PARKUR

YARISMA ETABI

Etabimizda kesik gizgiler, zikzaklar, gizgisiz yollar, kesik-daginik gizgiler ve duz gizgiler

bulunmaktadir.

90 derecelik donusler velveya dairesel dénlsler bulunmaktadir.
Parkurumuz siyah zemin Uzerine beyaz ¢izgilerden olusmaktadir.
Parkurda baslangi¢ ve bitis bdlgeleri haricinde 5 bélge bulunmaktadir.
Her bélim arasinda cift ¢izgi bulunmaktadir.

Baslangi¢ bolgesinde siyah zemin Uzerinde duz beyaz ¢izgi vardir.

1 Numarali Bolge
Bu parkur kesikli gizgilerden olugsmaktadir. Kesikli ¢izgi 6rnegi sekil: 1.2°de agiklanmistir.
2 Numarali Bolge

2 numarall bolgede yolda zikzak gizgiler bulunmaktadir Cizgilerin duzlestigi yerde 90 derecelik
bir dénis mevcuttur. Ayni zamanda U donusu bulunmaktadir.

3 Numarali Boélge

Bu boélgede bir gember bulunmaktadir. Robotlardan ¢gemberin etrafinda 2 tur atmalar
beklenmektedir.

4 Numaral Bolge
Bu parkurda yollar cift seritli yol ve zikzaklarla gizilmistir.

5 Numarali Bélge

Bu parkurda parkurun sekline gore kesikli ¢izgi ve duz ¢izgi kullaniimistir. Robotlardan yolu
takip edip bitis cizgisini gectikten sonra durmalari beklenmektedir.
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ORIJINAL PARKUR
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ORIJINAL PARKUR :

*Renkler bolgeleri temsil etmek igin kullaniimistir.
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Sekil 1.1 Kesikli Cizgi Parkur 6rnegi

*Qlgliler mm olarak hesaplanmistir.




